TASKURAHA

lauaming

TASKURAHA lauaméng vditis Finantsinspektsiooni ja Teeviida koostd6s korraldatud iile-eesti-
lise laua- ja kaardimangude konkursi RAHAPADA. Mingu autorid on Ulenurme Giimnaasiumi
opilased Deisy Kukk, Kristofer-Robin Anniko ja Ardi Vaher, keda juhendas Katlin Tamm.

Kellele? Taskuraha lauaming sobib algkoolilastele, lasteaedade vanematele rithmadele ja miks
mitte tervele perele. Hariv ja 16bus méng aitab kinnistada teadmisi raha olemusest, argitab motle-
ma ja arutlema raha kogumise ja kulutamise iile ning arendab kriitilist métlemist ja otsustusvoi-
met. Méngijad peavad langetama taskurahaga finantsotsuseid — kas kulutada voi sdasta, koguda
pangas intressi voi teha midagi muud. Lisaks arendab méang arvutamisoskust ning 6petab mérka-
ma oma tegude ja nende tagajirgede seoseid.

Opetajad saavad kasutada mingu koolis: see sobib esimeses kooliastmes dppevahendina nii ees-
ti keele, matemaatika kui ka ithiskonnadpetuse tundidesse. Lauamanguga kdivad kaasas toolehed
(teeviit.ee/lauamang). Matemaatikatunnis saab 6ppida rahaiihikuid ja teha rahaga lihtsamaid
tehteid. Uhiskonnadpetuses opivad lapsed lauamiingu mangides tildisemaid majandusmaisteid:
t00, palk, sddstmine, kulutamine ja intress. Lisaks tutvuvad nad vastutustundliku rahakasutuse ja
tarbimise pohimotetega. Eesti keele tunnis aitab lauaming lugeda ja 6ppida uut sdnavara, arut-
leda ja kuulata ning keeleoskust arendada. Kunstiopetuses saab ménguga kaasas kiivaid toolehti
kasutada laste kideliste oskuste ja loovuse toetamiseks.

Kuidas mingida?

Ming koosneb méngualusest, mille juures on eri vdrvi hoiupérsad, tiring, neli erivérvilist porsa-
kujulist méangunuppu ning 1- ja 2-euroste miintide mangulised koopiad. Korraga saab mangida
kuni neli inimest. Iga voistleja valib endale sobiva virvusega pdrsanupu - kas roosa, rohelise,
sinise voi kollase. Kui nupp valitud, valib nupuomanik endale sama vérvi hoiupérsa, kuhu hak-
kab koguma taskurahaks saadud miinte. Alustades on igal méngijal taskurahaks kaks 1-eurost.
Maingulaual liigutakse numbritel 1-99 taringuga veeretatud silmade jérgi. Alustab see, kes saab
esimese viskena suurima numbri. Mang algab alalt ,,ALGUS* ja liigub alale ,,LOPP* Tiringut
veeretatakse kordamodda. Kui veeretad kuue, saad uuesti veeretada.

Maingulaual on erivérvilised nummerdatud ringid. Punasele ringile sattudes jadd taskurahast
ilma, rohelisel ringil peatudes aga saad taskuraha juurde. Edasi ja tagasi liikumised on tdhista-
tud nooltega. Mones kohas pead langetama valiku ja sellest oleneb, kas kaotad raha voi mitte.
Euromiindid, mida kassasse kogud, on mdngulaual iithiskassas. Koos varuga on nii 1-euroseid
kui ka 2-euroseid kumbagi 25 tiikki. Mdng 16ppeb, kui viahemalt kolm méngijat on joudnud alale
,LOPP“ ja nad on kogunud vihemalt iihe euro jagu euromiinte. Kui mingijal pole mingu l6ppu
joudes vahemalt iihte eurot hoiupdrsas, siis liigub ta tagasi numbrile 76.

NB!

« Kui médngulaual on kirjas, et saad 2 eurot, siis void ise otsustada, kas votad ithe 2-eurose
voi kaks 1-eurost miinti.

« Kui pead médngus oma taskuraha loovutama, aga sul ei ole hoiuporsas piisavalt raha, siis
jaab sinu mingukord vahele nii mitu korda, kui mitu eurot sul puudu jéi. Kui puudu jai
niiteks 1 euro, siis jadd vahele ithe korra.



